I @FOOTCLICKER

PRAVIDLA HRY

Rozmer ihriska: futbalova hra Footclicker sa hra na malom alebo vel'kom koberci. Mini plocha ma rozmer 120x75 cm
a vel'ka plocha (sutaznd) ma rozmer 200x105 cm.

Zaciatok hry: hra za¢ina vyberom farby futbalovych timov (modr3, biela). Zac¢inajuci tim (alebo hrag) sa urci
vhodenim lopti¢ky na plochu. Podla farby na hornej ploche lopty po jej zastaveni zacina prvym vykopom tim (alebo
hrac) s totoznou farbou hracov. Druhy pol¢as zacina druhy tim.

Hraci cas: hrd sa na 2 polc¢asy 2x2 min (Cas si mozete upravit podla chuti a poc¢tu ucastnikov).
Kto je na rade: pocas hry striela tim, ktorého farba je na vrchu lopticky (pozor na vynimky podla pravidiel nizsie).

Povoleny dotyk utocnika: povoleny je len dotyk lopticky strelnou nohou utoc¢nika. Lopticky sa nesmiete dotknut
rukou ani ju posunut inou ¢astou Utocnika.

Rozohratie hry: za€ina sa vykopom zo stredu ihriska. Po vykope zo stredu ihriska sa lopticka musi dostat mimo
stredového kruhu (nesmie sa dotykat Ciary kruhu). Ak lopticka zostane vo vnutri kruhu, pokracuje automaticky
super, aj ked'je lopticka otoc¢ena na inej farbe. Ak lopticka opusti stredovy kruh, pokracuje tim, ktorého farba je na
hornej ploche lopticky. Az ked'je lopticka mimo stredového kruhu moéze tim ktory je na rade strielat na branku.

Lopticka mimo hry:

boc¢ny aut - rozohrava hra¢ druhého timu (pravidlo ako pri futbale) z miesta kde lopta pretla autovu ciaru

strela za branku bez dotyku brankara - rozohrava druhy tim vykopom z 5-ky, moze strielat na stuperovu branku

roh - odraz lopticky od brankdra za brankovu Ciaru - rozohrava Gtociaci tim z rohu ihriska - moéze strielat na branku

Gol: rozohrava hrac, ktory dostal gol, zo stredu ihriska. Pri vykope zo stredu ihriska (zaciatok hry po géle) sa
lopti¢ka musi dostat mimo stredového kruhu (nesmie sa dotykat &iary kruhu). Dalsi postup pri hre je rovnaky ako
pri rozohrati hry.

Natavenie lopticky: lopticku si moéze hrac, ktory je na rade nastavit rukou na prislusné miesto. Z tohto miesta je
povolené strielat rovno na branku, jedina vynimka je po géle, vtedy sa musi rozohravat mimo stredového kruhu.

Brankar: brankar loptu vyraza a ak sa lopticka nachadza v jeho dosahu, méze ju posuvat alebo vyrazit. Brankar
nemusi dodrziavat farbu timu na vrchu lopticky.

Vitaz: vyhrava tim, ktory streli viac gélov za 2 polcasy. Zapas moze skoncit aj remizou. Gél streleny po uplnynuti
Ccasu zapasu alebo polcasu plati len vtedy, ak strela bola uskuto¢nena v riadnom hracom case.




